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| as editoriales exti_enden a_Ia Rgad el éxito
de la novela historica de misterio

‘La historiadora’, “La conspiracion’, ‘El cdigo Da Vinci', ‘Angeles y demonios” y “El libro de la buena suerte’ tienen
sus versiones de juegos en red, creados por el barcelonés David Farifias

R.BOSCO/S. CALDANA

La aventura empieza una noche -
de tormenta en un inquietante
despacho de Oxford, donde un
pergamino invita al visitante a
buscar la solucién de un miste-
rio que ha costado la reputacion
y la vida de todos los que han in-
tentado desvelarlo. Se trata del
secreto que rodea la existencia
de Vlad III, principe de Vala-
quia en siglo XV, cuyas cruelda-
des dieron origen a la leyenda de
Dracula. Paso a paso, se avanza
€1 un juego, que es MAas un entre-
tenimiento cultural que otra co-
sa, basado en la novela La histo-
riadora, el éxito de la escritora
estadounidense Elizabeth Kosto-
va, el mas reciente superventas
del filon de novelas inspiradas
en hechos histéricos.

Antes que La historiadora, el
éxito de El cédigo da Vinci y An-
geles y demonios, ambas de escri-
tor Dan Brown, extendieron su
éxito del papel a Internet, gra-
cias a unos juegos que buscan la
sabiduria del lector para entrar
en mas misterios. Las editoriales
apuestan por aumentar en Inter-
net el impacto de estas novelas
populares.

Destras de todos esos juegos
literarios est4 el barcelonés Da-
vid Farifias. A los 29 afios, es el
responsable del departamento
de nuevas tecnologias de Edicio-
nes Urano. Farifias ha sido elegi-
do para enfrentarse al reto de
realizar la version interactiva de
novelas que no paran de batir ré-
cords.

La historiadora es el libro
por el que m4s se ha pagado a un
autor novel (dos millones de dé-
lares) y sus derechos cinemato-
graficos han sido vendidos antes
de salir a la venta.

Umbriel, el departamento de
narrativa de Urano, consiguié
los derechos de traduccion al cas-
tellano por 100.000 euros, la su-
ma més alta pagada hasta ahora
por la editorial, que también ha )
traducido las novelas de Dan Escenas de los juegos en Internet de las novelas La historiadora y La conspiracién. Abajo, el autor de estas versiones literarias
Brown. Pasa a la pagina 11 en red, el barcelonés David Fariiias. CONSUELO BAUTISTA
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Los juegos sobre novelas histéricas de
exito registran miles de visitas diarias

Los acertijos en Internet sobre ‘El Cédigo Da Vinci’ siguen siendo los més visitados @ La editorial Urano
busca aumentar ventas de sus libros con el gancho de los juegos gratuitos en red

Viene de primera pagina

La Historiadora online se desa-
rrolla en diversos escenarios,
entre ellos un mercado de Es-
tambul, una biblioteca vampiri-
ca, los bosques de Transilvania
ylaiglesia de Snagov, donde se
creyd que estaba sepultado
Vlad, hasta que en la década de
1930 unos arquedlogos descu-
brieron que el ataid contenia
sélo huesos de animales, reavi-
vando las creencias sobre la
existencia de Dracula.

Eljuego en Internet estd ins-
pirado en Elvira, Mistress Of
The Dark, segn Farifia “una
de las mejores y més complejas
aventuras graficas de la histo-
ria”. Recrea la atmésfera terro-
rifica del relato. Al principio pa-
ra avanzar no es necesario ha-
ber leido el libro, cuyas infor-
maciones empiezan a ser indis-
pensables sélo cuando el visi-
tante est4 ya enganchado.

“En estos dos meses hemos
registrado entre 2.000 y 2.300
entradas diarias, pero estamos
sorprendidos sobre todo por el
crecimiento del fenémeno y la
cantidad de foros que han sur-
gido sobre el tema”, afirma
Farifias, autor del guidn, el es-
cenario y los personajes de la
aventura.

Farifias, desde su nifiez un
apasionado de los videojuegos,
firma también los juegos rela-
cionados con Angeles y Demo-
nios y La Conspiracién, ambos
de Dan Brown, y La Buena
Suerte, de Alex Rovira, un libro
de autoayuda que revela las cla-
ves de la prosperidad a través
de una fibula con gnomos, ma-
gos y un trébol magico.

Sélo El Cédigo da Vinci,
también publicado por Um-
briel, no es un trabajo original,
sino una adaptaci6n de la aven-
tura americana. Fue el primero
de una tendencia, que ya se ha
convertido en un habito.

“En Angeles y Demonios
queriamos que los jugadores
colaboraran entre ellos, por
eso introdujimos un chat con
posibilidad de videoconferen-
cia”, explica Farifias, que ha
contado con la colaboracién de
Jordi Sala y Albert Bosch. El
juego recibe entre 3.100 y

David Farifias.

5.300 visitas diarias y a todas
horas.

En el chat hay gente que pi-
dey ofrece informaciones, a pe-
sar de que en Internet prolife-
ran las paginas con la solucién
de los sucesivos enigmas. Estos
siguen las huellas de los dos
protagonistas del libro, Robert
Langdon, profesor de simbolo-
gia en Harvard y Vittoria Ve-
tra, fisica creadora de la anti-
materia, la sustancia que pro-
porciona la explicacién cientifi-
ca del génesis, destrozando las
teorias creacionistas tan apre-
ciadas por los conservadores
americanos.

Visita real a Roma

“La trama se desarrolla en Ro-
ma y pensé que era imprescin-
dible recorrer los mismos esce-
narios de la novela para repre-
sentarlos con la mayor fideli-
dad posible. En cuatro horas,
el mismo tiempo récord que tie-

nen a su disposicién los prota-
gonistas, fotografiamos todo lo
que era humanamente accesi-
ble”, recuerda Farifia, que, de
vuelta en Barcelona, proyect
las més de 200 imagenes sobre
estructuras 3-D reconstruidas
a partir de planos, hasta encon-
trar la atmosfera requerida.
Para La Conspiracién, que
registra entre 800 y 1.300 visi-
tas diarias, Farifia concibié
una aventura conversacional,
con un guién en el que cada
personaje tiene un arsenal de
preguntas y respuestas que va-
rian segin las elecciones del ju-
gador. El lector asume el papel
de un reportero de Washing-
ton, a punto de ser despedido,
que puede salvarse sélo consi-
guiendo una exclusiva para su
diario, el Urano Times. “Aun-
que todos son recorridos indivi-
duales, en este caso para llegar
al desenlace es necesario con-
tactar con otro jugador”.

CONSUELO BAUTISTA

Con estos juegos recreativos
—siempre gratuitos—, la edito-
rial busca extender la populari-
dad de los libros, por eso Fari-
fia prefiere dejar que también
en el foro de la editorial los
usuarios se intercambien pis-
tas y publiquen la solucién de
los enigmas.

“Los juegos han conseguido
con creces su objetivo de des-
pertar la curiosidad del piblico
y empujarle a comprar el li-
bro”, recuerda Farifia. “Aun-
que el lector busque pequefios
atajos para resolver el misterio,
esto no le quita las ganas de
leer la novela, al contrario”.

Farifia, aficionado empeder-
nido a los videojuegos, tiene
unos cuantos titulos de cabece-
ra. Entre ellos, The 72 Guest y
su secuela The 112 Hour, The
Curse Of Monkey Island y la sa-
ga Resident Evil, “que, por cier-
to, no tiene nada que ver con
las peliculas”.
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